Raataloidyt tyokalut ja pitimet

Voit piirtaa raataléidyn tydkalun ja pitimen muodon ettda SURFCAM nayttaisi sen tydkaluradan taustapiirrossa
ja simuloinnissa.

Piirra tyokalun profiili siten ettd nollapiste tulee tyokalun karkeen keskiakselille. Keskiakseli Y-suuntaan.
Piirra ainoastaan X+ puolella oleva puolikas ty6kalun muodosta.

Halutessasi voit maaritelld mika osa profiilista on tydkalun ei-leikkaavaa osaa sijoittamalla se osa profiilista
isommalla numerolla olevaan piirustustasoon. Siita on se hyéty etta ei-leikkaavalla osalla tullut kosketus
materiaaliin ndkyy simuloinnissa punaisella merkkina térmayksesta.

Tallenna piirtamasi tydkalu siten etta valitset tallennusmuodoksi SURFCAM Tool Files (.SCCTL)

Anna enintaan viiden merkin pituinen nimi.

Luo uusi raatalodity tydkalu esimerkiksi siten etta teet tydstoradan ja menet valitsemaan tydkalun. Sitten

Klikkaat | kuvaketta jolla lisataan uusi tyokalu kirjastoon. Klikkaa Piirustustiedostot ja hae selaamalla ]
aiemmin tallentamasi tyokalun profiilin piirustustiedosto kohtaan Tydkalu. Pidin-kohtaan voit hakea pitimen
profiilin piirustustiedoston, jos sellainen on piirrettyna. Pitimen profiili piirretdan samoilla sdannéilla kuin
tyokalun profiili. Nollapiste pitéda olla keskiakselilla pitimen alapinnalla.

Sorvi

Sorvin raataloidyt tyokalut piirretaan kokonaan, Piirrd ne siten etta nollapiste tulee tydkalun ohjelmoitavaan
pisteeseen. Pitimen profiili piirretdan samoilla saannéilla kuin tydkalun profiili. Nollapiste pitaa olla siina
missa tyokalun ohjelmoitava piste olisi kun terapala kuvitellaan paikalleen.
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